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Creando un cuadrado dentro de un marco:

[Jmmncl

glPushMatrix () -

glBegin (GL_QULDS) ;

glColor3£(1.0£, 1.0£f, 1.0f):;

glVertex2f(-.9,-.9);

glVertex2f(.9,-.9);

glVertex2f(.9,.9);

glvVvertex2f (-.9,.9);

glEnd(); ’E] OpenGL Sample l_gg_.
glPopMatrix ()
glPushMatrix ():

m

glBegin (GL_QUADS) ;
glColor3f(0.0£, 0.0f, 1.0f):

glVertex2f(-.1,.1});
glvertex2f(.1,.1):
glVertex2f(.1,-.1);
glvertex2f(-.1,-.1):
glEnd () ;

glPopMatrix ()

SwapBuffer=s (hDC);

thata L= - MiF =

Moviendo aleatoriamente el cuadrado dentro del marco:

% | OpenGL Sample (e, S
glPushMatri=x () -
glBegin (GL_QUADS) ;
glColoxr3£f(1.0£, 1.0£, L1.0F£):
glVercex2f(—.2,—.2) 1
glWVercex2f(.9,—.9)
glWVertcex2f (.9, .2)
glvVvertcex2f({(—.9, .9)
glEnd () >
glPopMatrix ()2
glPushMatcxrix () -
=1
=237
for(i=_.1:3i<.S:3i++)
srand(Z) r
x=rarmd () ;
For(ij=.l:d<.2;:3++)
srand(2) ;
f=—and ) -
glBegin (GL_QUADS) »
JglColor3fEf (0.0, O.0f, 1 .0f) -

glWVertex2f (=x,w) -

glWertex2f (=x+.1,wv+.1)
glWVertexZf(x+.1,v—.1)
glWVertex2f(x—.1,v—.1)

LT TR

glEmnd () -

JlPopMatri=x () -

No me sale el cuadrado pequefio...ya estan declaradas las variables.



